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 Loc de 

desfășurare:

 Impact HUB

 Perioadă de 

desfășurare:

 28 Mai – 02 

Iunie 2024



 Spațiul 

desfășurării 

activităților 

este unul 

care îmbină 

modernismul 

cu istoricul 

clădirilor din 

zonă





WHY – DE CE ERASMUS+ 2024

 Proiectul de formare a cadrelor didactice

prin e-learning s-a desfășurat la Roma,

având ca obiectiv ,,Sustainability through

eLearning”, prin care s-au implementat

unele metode de predare-invățare-evaluare,

adaptate cerințelor sociale și profesionale

ale mediului școlar curent din Uniunea

Europeană, prin participarea fizică a

actorilor implicați și prin prezentarea unor

instrumente digitale utile.



WHERE – LOC CURS FORMARE

Desfășurat în cadrul general al capitalei

fostului Imperiu Roman și anume capitala

Italiei de azi, Roma, impactul valorilor

formative, dobândite de cadrele didactice

participante, se vor resimți pe o perioadă

mult mai lungă, atât datorită abordărilor

pedagogice de finețe asimilate, cât și a

reverberațiilor lor în timp cu efect de

cauzalitate a scopurilor viitoare urmărite in

actul educațional.



WHAT – JOCURI EDUCAȚIONALE

 În cadrul cadrul proiectului, 30 de profesori, au fost

descoperit cu ajutorul celor trei traineri, Ricardo,

Antonio și Lara, diferite jocuri participativ active, prin

care s-a urmărit:

 Stimularea emoțional-cognitivă prin implicarea în

joc, găsirea de soluții, prin ajutorul acordat celor din

jur, urmărirea unui obiectiv imediat;

 Creșterea stimei de sine prin atingerea unor obiective

imediate;

 Auto-afirmarea personală prin preluarea inițiativei,

găsirea unor soluții, validate de cei din jur, la diferite

provocări.









WHAT – INSTRUMENTE DIGITALE

UTILIZATE ]N PROCESUL

PEDAGOGIC

 Cu ajutorul lui Ricardo, trainer-ul proiectului pe

latura digital-aplicativă, am explorat o serie

interesantă de instrumente digitale care nu implică

costuri sau parțial, unele deja cunoscute din alte

proiecte diseminate de colegii CTGA, dar în marea

lor majoritate complet noi, interesante și utile.





WHAT – INSTRUMENTE

DIGITALE

https://www.onceupo

napicture.co.uk/

Images for the imagination

Având o conexiune

inspirațională cu jocul

”dixit”, site-ul prezintă o

colecție diversă de imagini

fantastice, în afara ariei

realismului; prin cuvinte-

cheie inspirate de imaginea

aleasă programul compune

propria poveste.

https://www.onceuponapicture.co.uk/
https://www.onceuponapicture.co.uk/


WHAT –

INSTRUMENTE

DIGITALE

 https://www.mindomo.com/

 Mindmap and presentation

 Aplicația ne dirijează pentru a crea hărți 

digitale conceptuale în foarte multe 

domenii sau discipline, precum: științe, 

istorie, literatură,  geografie, etc.

https://www.mindomo.com/


WHAT –

INSTRUMENTE

DIGITALE

 https://tinywow.com/

 Free Ai Tools for many uses

 Aplicația conține o gamă de 
instrumente care utilizează AI, 
cum ar fi generarea unui eseu 
fantastic folosind cuvinte 
cheie

https://tinywow.com/


WHAT –

INSTRUMENTE

DIGITALE

 https://www.magicschool.ai/

 Este cel mai complex și interesant instrument

pentru profesori, incluzând peste 50 aplicații

diferite care utilizează AI

 Exemplu : elaborare Plan de Lecție

https://www.magicschool.ai/


What – instrumente digitale
• Lista completă a 

instrumentelor digitale 
utilizate:

• https://www.onceuponapicture.co.
uk/

• Images for the imagination

• https://www.mindomo.com/

• Mindmap and presentation

• https://tinywow.com/

• Free Ai Tools for many uses

• https://wordart.com/

• Colourful Wordclouds

• https://www.magicschool.ai/

• Ai tools to help on your work 
as a teacher

• https://www.udio.com/

• Make music from AI

• https://edpuzzle.com/

• Turn a video into a quizz

• https://quizizz.com/

• Quizzes and presentations, 
also with paper mode

• https://firefly.adobe.com/

• Adobe AI image creation

• https://www.craiyon.com/

• Ai image creation without limits

• https://theresanaiforthat.com/

• Ai tools for anything you wan

• https://www.dji.com/lightcut

• Quick Videos on your phone

• https://goblin.tools/

• Task separation to help you organise your 
ideas

• https://quillbot.com/ai-content-detector

• Check if a text was written by AI

• https://www.deepl.com/en/translator

• Alternative to Google Translate

• https://www.autodraw.com/

• Turn your lines into a drawing

• https://hemingwayapp.com/

• Check if your text is easy to read

• https://learningapps.org/

• Create games to have some fun with 
learning

• https://www.qrcode-monkey.com/

• Flexible QR code creator

https://www.onceuponapicture.co.uk/
https://www.onceuponapicture.co.uk/
https://www.mindomo.com/
https://tinywow.com/
https://wordart.com/
https://www.magicschool.ai/
https://www.udio.com/
https://edpuzzle.com/
https://quizizz.com/
https://firefly.adobe.com/
https://www.craiyon.com/
https://theresanaiforthat.com/
https://www.dji.com/lightcut
https://goblin.tools/
https://quillbot.com/ai-content-detector
https://www.deepl.com/en/translator
https://www.autodraw.com/
https://hemingwayapp.com/
https://learningapps.org/
https://www.qrcode-monkey.com/
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